Block de Sébastien Perséguers
1° Coordonnées

Exemple de la première couche z = 1

Les coordonnées des sommets des cubes sont calculées de la manière suivante (x,y,z):

La grille de cubes est mémorisée ainsi (x,y,z) :


	1,1,1
	2,1,1
	3,1,1
	4,1,1
	5,1,1
	6,1,1

	1,2,1
	
	
	
	
	

	1,3,1
	
	
	
	
	

	1,4,1
	
	
	
	
	

	1,5,1
	
	
	
	
	

	1,6,1
	
	
	
	
	6,6,1





(6,6,0)
2° Cube type

Un cube type - le cube (1,1,1) - sert de modèle pour tous les autres (obtenus par translation).

On met en mémoire ses sommets (1 à 8) et les 4 coins de chaque face (I à V, la 6e étant toujours invisible). Ansi, la Face(Numero_de_la_Face, Numero_du_coin) est le n° du sommet correspondant.


Exemples :
 

Face(4,3) = 8


Face(2,1) = 1, …


Pour les sommets, on

met en mémoire les 3

coordonnées selon le cube

(1,1,1)

Exemples : 
Sommet(1).x = 0, Sommet(1).y = 0, Sommet(1).z = 0


Sommet(8).x = 1, Sommet(8).y = 0, Sommet(8).z = 1
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